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Resumen

O presente trabalho objetiva apresentar um jogo didatico para as discussGes acerca das
questdes de género e sexualidade de forma interativa entre estudantes cegos e videntes.
A escola se constitui como um espaco social heterogéneo, no qual varias pessoas se
encontram e se relacionam, sendo um ambiente propicio para discussdes acerca da
diversidade e vivéncias na sociedade. Existem muitas subjetividades sdo desconsideradas
no contexto da sala de aula, como é o caso dos estudantes cegos presentes em salas
regulares. Diante disso, o jogo didatico Trilhando Conhecimentos sobre Género e
Sexualidade se apresenta como uma proposta de atividade interativa que pode auxiliar na
aprendizagem, na qual estudantes cegos e videntes interagem, produzem conhecimentos
e significados e partilham enfatizando a importdncia de uma aprendizagem e curriculo

narrativos.
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Introdugao

A escola se constitui como um espaco social heterogéneo, no qual varias pessoas,
com diferentes ideias, formas de sentir e de viver se encontram e se relacionam,
apresentando possibilidades de discussdo acerca da diversidade e vivéncias neste mundo.
Entretanto, ao contrario das expectativas de uma sociedade equanime, tem se observado
um movimento contrario, no qual a escola se apresenta como hostilidade as diferencas e
se tornando uma reprodutora de padrdes dominantes. Nesse caso, ela se torna uma mera
reprodutora  de conhecimentos previamente estabelecidos, enfatizando valores
hegemonicos que a sociedade/coordenacdo prescrevem como corretos.

Nessa configuragdo, mesmo sendo um dos principais ambientes de
desenvolvimento das habilidades sociais das criangas e adolescente, a escola ndo propde
uma formacdo humana e equanime, individual e social, dos estudantes, mas afirma valores
gue muitas vezes sdo excludentes. Portanto, a identidade, ao invés de ser construida
livremente, € induzida ou imposta hegemonicamente, determinando o género e os
elementos que o acompanham, fundamentando-se no sexo bioldgico (Butler, 2003).

Saber identificar qual o papel da comunidade escolar na adolescéncia, ou seja,
momento de intensas descobertas sexuais, sentimentais e emocionais, pode amenizar as
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opressodes, a experiéncia é um bom modo de aprender a criar lagos afetivos que auxiliam
a subverter as adversidades (hooks, 2021). A aprendizagem narrativa é composta, na
troca de experiéncias, vivéncias, ao escutar o outro e ao falar de si. Nas pesquisas
académicas, é ampla a abordagem de género na escola, variando entre diversos contextos
e temas centrais que possam envolver tal tematica (Costa & Carmo, 2019), ainda assim,
existem muitas subjetividades que sdo pouco levadas em consideracdo, como é o caso dos
estudantes cegos que estdo presentes em salas regulares. Diante disso, este relato
apresenta um jogo didatico para as discussGes acerca das questles de género e

sexualidade de forma interativa entre estudantes cegos e videntes.

Trilhando Conhecimentos sobre Género e Sexualidade

VOCE ESTA QUASE

LA, VOLTE 3 CASAS

Figura 1: Jogo didatico "Trilhando Conhecimentos sobre Género e Sexualidade e cartas

em braile.

Segundo Goodson (2019), o campo educacional é permeado de disputas discursivas
e de poder e determinados grupos sociais estdo interessados em estabelecer seus
interesses, independente das reais necessidades escolares. De acordo com o referido
autor, a aprendizagem narrativa pode mudar significativamente os processos educativos,
com isso, fazendo com que eles se tornem fundamentados na dialogicidade e partilha.

Pensando nos processos de interacdo que o material didatico aqui apresentado foi
elaborado, a aprendizagem narrativa esteve presente desde o processo de elaboracao e
producdo do jogo didatico, uma vez que seu desenvolvimento foi permeado de partilhas e
experiéncias com cegas e cegos da Associagdo Conquistense de Integragdo do Deficiente

(Acide). Esse didlogo foi essencial, visto que a autora do material é vidente e nado
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compreende alguns aspectos das vivéncias das pessoas com deficiéncia visual. Com esse
auxilio e produzindo conhecimento junto a Acide, foi possivel desenvolver o jogo didatico
Trilhando Conhecimentos sobre Género e Sexualidade (Figura 1), cujo principal foco esta
no aprendizado das questdes de género e sexualidade (anatomo-fisioldgicas, sentimentais
e psicoldgicas) de forma inclusiva com estudantes cegos e videntes da Educacdo Basica.
O referido material se constitui de um tabuleiro impresso em tamanho 55 por 80
cm, em banner lona 440gr, com uma trilha de 42 casas desenhada com cola 3D. No total,
39 cartas foram produzidas - em braile e em tinta fonte 28, para atender pessoas cegas,
com baixa visdo e videntes. Elas sdo classificadas em: facil, média, e dificil, referente ao
conteldo e a diferenciacdo entre elas se da por meio da textura localizada na parte de
cima da carta, a qual também esta presente nas casas da trilha no tabuleiro. Importante
para a percepcdo tatil e autonomia dos estudantes. Os dados também foram adaptados,

com cola 3D ou, em outros casos, foram adicionados pinos para indicar o nimero.

Reflexiones finales

No contexto escolar excludente, a producdao de conhecimentos é negada as pessoas
cegas, isso abrange as discussGes das questdes de género. Pensando nisso, ressalta-se a
importancia do jogo didatico apresentado, no qual através da interagdo de toda a turma,
incluindo as pessoas com deficiéncia visual, pode-se discutir as questées de género.

O processo de producdao do material e sua aplicagdo possibilitam a aprendizagem
narrativa, uma vez que o conhecimento é produzido pela partilha de vivéncias. Conclui-se
com uma reflexdo de bell hooks (2021, 137) “Aprender como encarar nossos medos é uma
das formas de abracar o amor. Talvez nosso medo ndo va embora, mas ja ndo ficara no
caminho”. Assim, a partilha de experiéncias e afetos é forma de encarar os processos de

exclusdo e incluir todos no processo educativo.
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