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Resumen
Este ensayo presenta una reflexion sobre la educacién, el uso de las TIC vy
especificamente el uso de la narrativa transmedia como estrategia educativa innovadora
para multialfabetizar y aprovechar las competencias que los y las jévenes adolescentes
ya tienen desarrolladas, en muchos casos, por utilizar las tecnologias en su ambito
cotidiano. Ademas, se analizan algunas experiencias que se llevaron a cabo con
resultados muy positivos para el desarrollo de competencias cientificas, por el interés a
las ciencias y el cuidado del ambiente. Concluimos que la narrativa transmedia se
presenta como una estrategia de gran potencialidad en la ensefianza y aprendizaje de
las ciencias.
Palabras clave: TIC; Competencias; Ensefianza; Aprendizaje
Introduccion

La educacion del siglo XXI se encuentra fuertemente interpelada por los sujetos y
por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), sobre todo por la actual
pandemia que transitamos. En las escuelas reside una “nueva sociedad” construida a
partir de una racionalidad tecnolégica que tiende a fragmentar la informacion por
diferentes medios de comunicacién (Scolari et al, 2018). Segun Monereo y Pozo (2008,
citado en Pozo, 2021) los sujetos actualmente suelen tener gran disponibilidad de
informacidn, poseen conocimiento incierto y relativo, y en muchos casos se encuentran
dispuestos al aprendizaje continuo mas alld del que reciben en las escuelas. En este
escenario de reconfiguracion de contexto aparecen nuevas necesidades de formacion
propias de la cultura digital (Maggio, 2012) y se vuelven necesarias otras estrategias
para ensefar los contenidos curriculares acordes a la “sensibilidad tecnolégica” de los
jovenes (Scolari et al., 2018), por este motivo surge la propuesta de trabajar con el
disefio y produccion de narrativas transmedia (NT) en la ensefianza de las ciencias
bioldgicas (Frontera, 2019; Hernandez Ortega y Rovira-Collado, 2020).

La NT es una herramienta comunicativa que constituye un tipo de narracion
surgida de las ficciones y tiene la particular caracteristica de expandir las historias por
diferentes medios y lenguajes de comunicacion (analdgicos y digitales) y cada aporte a
esta narrativa amplia y brinda mas detalles sobre los hechos que se estan narrando y las
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personas pueden ingresar a ese mundo narrativo por diferentes canales comunicativos.
Otra caracteristica fundamental de este tipo de narrativas es que no pueden pensarse sin
la posibilidad de que los usuarios (estudiantes en nuestro caso) sean parte de la historia,
compartiendo producciones creadas por ellos, que se suman a ese universo narrativo en
sitios web, blogs, videos de YouTube, etc., quedando abundante evidencia para su
posterior analisis (Scolari et al., 2018). En este sentido, el gran desafio es el de producir
un guion narrativo que se expanda por diferentes medios y obtenga la produccion
“complice” de aquellos prosumidores (productores + consumidores) que crean nuevas
piezas comunicacionales originales promoviendo el aprendizaje desde una perspectiva
activa (Hernandez Ortega y Rovira-Collado, 2020).

Para trabajar con la NT es importante revisar dos conceptos: "“alfabetismo
transmedia” y “competencias transmedia”. Scolari et al. (2018) define el primer
concepto e incluye “una serie de habilidades, practicas, prioridades, sensibilidades,
estrategias de aprendizaje y formas de compartir que se desarrollan y se aplican en el
contexto de las nuevas culturas participativas” (p. 17). El segundo concepto, el de
competencias transmedia, este mismo autor lo define diciendo que “son una serie de
habilidades relacionadas con la produccién, el intercambio y el consumo de contenidos
en medios digitales interactivos” (p. 19), estas son competencias claves y muy
relacionadas con las capacidades cientificas que queremos desarrollar en nuestros
estudiantes.

Perez-Manzano y Almela-Baeza (2018) mediante la implementacién de un
proyecto con NT vy gamificacion encontraron que los participantes del proyecto
aumentaron significativamente su interés por la profesién cientifica, la actividad
investigadora y su beneficio social, manifestando la adquisicion de conocimientos y
destrezas procientificas. Esto es bien interesante ya que en este proyecto el argumento
de la historia, que subyace al juego y que le dota de sentido, ayuda a los participantes a
aumentar el interés por el juego (Perez-Manzano y Almela-Baeza, 2018) y aporta un
contexto muy aprovechable para el aprendizaje, para la solucién de problemas, la
simulacion, etc. Todas estas acciones contribuyen a habilidades que son indispensables
para las aulas de ciencias (Lorenzo, 2020).

En Perd, Vizcarra-Coloma (2016) utilizé la NT como estrategia en el disefio
educativo informal con la finalidad de concientizar a los jovenes en el desarrollo
sostenible. Su proyecto llamado Huella Sostenible plantea iniciar con una estrategia de
NT que incluye television, Web y redes sociales para atraer a los jévenes y conformar
una comunidad participativa en torno al desarrollo sostenible. Otra gran experiencia,
desarrollada en Argentina, fue el proyecto Cuenta Regresiva (Frontera, 2019). Se trata
de un videojuego que utiliza la transmedialidad para intentar comprometer a la sociedad

en la lucha contra el trafico de fauna de nuestro pais. Segun la misma autora el juego

Revista de Educacidon en Biologia, Nimero Especial, Octubre 2021 |



ofrece “una plataforma que combina capitulos de animacion, videojuegos, entrevistas
reales, blog, mapas de geolocalizacion y diversos materiales que complementan una

historia en expansion con la posibilidad de ser compartida en redes sociales” (p.53).

Reflexiones finales

La educacion en este siglo necesita indiscutiblemente la innovacion en el area de
las ciencias bioldgicas para su ensefanza y aprendizaje. Creemos que comenzar a usar
las capacidades transmedia que los y las estudiantes aprenden en diversos contextos
(formales, no formales e informales) puede ser una gran oportunidad para desarrollar
capacidades fundamentales para el area de las ciencias bioldgicas por su potencial
multialfabetizador. El desafio no es sencillo, pero somos conscientes que luego de la
pandemia las tradicionales aulas presenciales a las que estabamos tan acostumbrados no
seran las mismas y el modelo mixto, hibrido o mestizo (Pozo, 2021) se presenta como
una oportunidad para incorporar las TIC de manera potente para la mejora educativa en

ciencias bioldgicas que tanto anhelamos.
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