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Resumen

El propdsito de esta presentacion es socializar el proyecto de investigacién Aulas virtuales
e hibridas, un espacio para integrar e incluir desde la cognicion e inteligencia emocional y
social, que inicia su ejecucion en el presente afio. El objetivo del proyecto se focaliza en
estudiar en qué medida y como la construccidn de representaciones e imagenes mentales
elaboradas por estudiantes de los distintos contenidos ensefiados, conjuntamente con las
expresiones de inteligencia emocional y social, y las diversas TIC favorecen el desarrollo
de habilidades cognitivas, emocionales y sociales en entornos virtuales y bimodales. A
través de los conocimientos que se logren se prevé asesorar y fortalecer a los planteles
académicos y alumnos de las catedras que conforman el presente proyecto, con nuevos
esquemas de autogestion del conocimiento, de las emociones y modos de interaccidn
social con la finalidad de generar intervenciones pedagdgicas innovadoras, eficaces vy

replicables a otros competencias y contextos.
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Introduccién

Las practicas educativas actuales deben enfrentar una transformacion profunda de
los sistemas socioeducativos, como es el cambio de la modalidad de ensefianza y
aprendizaje presencial a la bimodalidad o entornos duales o hibridos o de manera
completamente virtual. La situacién de referencia complejiza el escenario pedagogico y
didactico, dado que docentes y estudiantes se convierten en gestores activos para
ensefar y aprender los contenidos curriculares y productores de conocimiento, es decir
gue se deben crear e innovar otras maneras de seleccionar y adecuar las metodologias
para los nuevos formatos, usos y aplicaciones de los entornos bimodales y virtuales de
enseflanza y aprendizaje.

Si bien la diferencia mas importante entre la educacion en la presencialidad y en
la virtualidad reside en el cambio de medio y en el potencial educativo que se deriva de
la optimizacién del uso de cada medio. No podemos hacer lo mismo en medios distintos,
aunque nuestras finalidades educativas y, por tanto, los resultados que perseguimos
sean los mismos, pero debemos saber de antemano que el camino que debemos recorrer
es distinto (Sangra, 2001).

Esto entraifia una innovadora e interesante nueva complejidad (Himm, 2013) que
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no solo esta dada por la magnitud del problema frente al cual intervenir, sino al contexto
de ese problema, constituyendo esto, el inicio de un proceso de transito de las practicas
inclusivas e integradoras de la presencialidad a la virtualidad, como una nueva forma de
concebir el proceso educativo desde lo grupal a lo individual atendiendo a la diversidad
de realidades concretas que docentes y alumnos deben atender y que va mas alla del
acto educativo en si mismo. Por otro lado, se espera que docentes y alumnos desde el
trabajo grupal, colaborativo y [el trabajar a la par de*] o en equipos mediante el
desarrollo de la inteligencia emocional y social, transformen el aula virtual en un espacio,
donde se favorezca la convivencia, promueva el intercambio, se desarrolle la empatia, se
construyan nuevas perspectivas o0 maneras de apreciar y donde adquirir y reconocer el
valor del conocimiento (Litwin, 2013). Por ello, se pretende en el marco del proyecto de
investigacion estudiar las formas o maneras de visualizar las problematicas concretas
que implica este cambio de paradigma para ensefar y aprender, disefiando nuevas
estrategias de trabajo como posibles soluciones para resolver, innovar y transmitir las
nuevas propuestas metodoldgicas que faciliten la adquisicion de nuevos aprendizajes. Asi
también se propone en el marco del proyecto, el uso de las TIC no solo como
herramientas, medios, recursos y contenidos, sino, principalmente, porque permiten
crear entornos y ambientes que promueven interacciones y experiencias de interconexion
e innovacion educativa.

Ademds de todo lo anteriormente sefialado, también se debe propiciar la
construccion o enriquecimiento de las representaciones o imagenes mentales,
fenomenoldgicas o conceptuales (Gardner, 1987; Colom & Espinosa, 1990; Jeannerod,
1994; Nussbaum, 2007; Pérez Acosta, 2018) tanto de docentes y alumnos en entornos
duales o hibridos o de modo completamente virtual, con la finalidad de promover el

desarrollo de habilidades cognitivas, emocionales y sociales.

Ejes de trabajo del proyecto

La problematica a investigar es de sentida importancia, para la comunidad en
general y en particular para la comunidad educativa. Entre los aspectos mas relevantes
qgue abarcara este proyecto incluyen:

v' Estudiar en qué medida y cdmo la construcciéon de representaciones e imagenes
mentales elaboradas por el estudiante acerca de los distintos contenidos ensefiados,
conjuntamente con las expresiones de inteligencia emocional y social, y las diversas
Tecnologias de la informacion y comunicacion favorecen el desarrollo de habilidades
cognitivas, emocionales y sociales durante el proceso de ensefanza y aprendizaje en
bimodalidad y virtualidad.

v' Contribuir con soportes cientificos- metodoldgicos, debidamente fundados, para

mejorar las practicas docentes y lograr una efectiva y real inclusion e integracién de
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alumnos en el proceso de ensefianza y aprendizaje en aulas bimodalidales o entornos

duales o hibridos (blended learning) o de modo completamente virtual.

Reflexiones finales

Se tiene la conviccion que los resultados obtenidos, en primer lugar, beneficiaran
y acompafiaran a los docentes y los alumnos en su desafio diario de ensefiar y aprender
aulico tanto en la presencialidad como en los nuevos entornos virtuales. Asi también, se
espera que impacte como un aporte genuino para las practicas docente y formacion de
los futuros formadores del Nivel Superior Universitario y no Universitario de la Provincia
de Catamarca. Se espera ademas que los aportes obtenidos del siguiente proyecto sirvan
de insumos para modificar, actualizar e innovar planes, programas y proyectos
educativos.

Asi también se espera generar saberes que resulten significativos para reforzar las
acciones de los miembros del equipo de trabajo y permitiendo proponer nuevas lineas de
investigacién interdisciplinarias e integradas y de formacion en el ambito de la
Neuroeducacién, tanto en la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de la UNCA, como

en otros ambitos Regionales, Nacionales e Internacionales.
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