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Resumen

La enseflanza implementada durante la pandemia reforzé el uso de TIC como
oportunidades para generar estrategias de ensefianza dentro del aula y no solo en
contextos particulares, “(...) permiten una nueva relacién con el conocimiento vy
promueven una escuela expandida que ya no se circunscribe solo al aula sino a todo
aquello a lo cual se puede acceder con las TIC.” (Occelli y Garcia Romano. 2018. p. 45).
Este trabajo se basa en la experiencia educativa que se implementd en el espacio
Practica docente IV y Residencia del profesorado de Educacion Secundaria en Biologia
del Instituto de Educacidon Superior Simon Bolivar, llevada a cabo en el IPEM N.° 38
“Francisco Pablo de Mauro” en Biologia. Recuperando a Sztajnszrajber (2017) es
importante definir las tecnologias como un cambio histérico que transforma las
sociedades y que no se puede negar, porque las futuras generaciones de estudiantes
nacen inmersas en las tecnologias. Es asi que, en esta experiencia se utilizd como
recurso la realidad virtual (RV) que, segin Manresa-Yee et. al (2011) hace referencia a
las experiencias sensoriales que genera un dispositivo electrénico a un usuario.
Concretando asi el objetivo de que los/as estudiantes puedan acceder a un ambiente
natural simulado por medio de lentes de RV, posibilitandoles vivir de manera inmersiva
una experiencia visual en la que interactuaron de manera remota. Esto realmente ayudod
al aprendizaje, hizo que la materia sea mucho mas atractiva para el alumnado, mas
emocionante, mas comprensible y pudieron aprender de la experiencia y no solo de la
lectura en un libro (UNIR: La Universidad en Internet, 2021, 6m 40s). Asi, la RV en el
aula transformdé y mejord el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que como se
menciond, generd un cambio en la relacidn con el conocimiento debido a la oportunidad
de utilizar un dispositivo tecnoldgico innovador.
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